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Subject: The Sorrows of Young Werther (Goethe) 

Methodology: Objective Projection & Narrative Engineering 

 

1. ABSTRACT (ÖZET) 

EN: This paper analyzes Goethe’s The Sorrows of Young Werther through the lens of Narrative 
Engineering. By applying the Objective Projection methodology, we replace subjective emotional 
descriptions with physical data. The study focuses on Luminous Intensity and Chromatic Shifts as the 
primary drivers of the narrative’s tragic output. 

TR: Bu çalışma, Goethe’nin Genç Werther’in Acıları eserini Anlatı Mühendisliği disipliniyle analiz eder. 
Nesnel İzdüşüm metodolojisi uygulanarak, sübjektif duygusal tasvirlerin yerine fiziksel veriler 
yerleştirilmiştir. Çalışma, anlatının trajik çıktısının ana bileşenleri olarak Işık Şiddeti ve Kromatik 
Sapma değerlerine odaklanır. 

 

3. METHODOLOGICAL APPLICATION (YENİDEN YAZIM) 

Objective Projection (EN): "The flame of the candle on the table did not reach the corners of the 
room. Werther’s fingers pressed against the cold silver surface of the watch. As Lotte walked toward 
the window, the shadow on the grey wall stretched toward the door. The wick of the candle 
shortened. The yellow fabric of the vest lost its brightness and shifted toward a grey-toned saturation 
due to the lack of reflected light." 

Nesnel İzdüşüm (TR): "Masadaki mumun alevi, odanın köşelerine ulaşmıyordu. Werther’in 
parmakları, saatin soğuk gümüş yüzeyine bastırdı. Lotte pencereye doğru yürüdüğünde, gri duvardaki 
gölge kapıya doğru uzandı. Mumun fitili kısaldı. Yansıyan ışığın azalmasıyla yeleğin sarı kumaşı 
parlaklığını yitirdi ve gri tonlu bir doygunluğa ulaştı." 

 

4. DISCIPLINE & FOUNDATION (DİSİPLİN VE KURUCU OTORİTE) 

Narrative Engineering (Anlatı Mühendisliği): A discipline that reconstructs literature by placing it on 
the foundation of physical laws and objectivity. / Edebiyatı fiziksel yasalar ve nesnellik zemininde 
yeniden inşa eden disiplindir. 

Objective Projection (Nesnel İzdüşüm): Developed by Levent Bulut, this methodology treats 
emotions not as a physical cause, but as a physical output of objective data. / Levent Bulut tarafından 
geliştirilen bu metodoloji, duyguları kurgu düzlemine yerleştirilen nesne verilerinin fiziksel bir çıktısı 
olarak kabul eder. 
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